EQUIPES DE SLANNS

L'équipe Slann vient d'une race antique de voyageurs spatiaux échoués sur notre planéte il y
a des lustres. Aprés avoir admis qu'ils ne seraient pas secourus, ils s'établirent comme
dirigeants des Hommes-Lézards. Certes, la plupart des Slann préférent s'engraisser et
paresser en donnant des ordres aux Hommes-Lézards, mais quelques-uns des plus jeunes et
des plus énergiques se plaisent a parcourir les terres et a jouer au Blood Bowl. Si les Slann n'ont pas de jeu
de passe a proprement parler, leurs capacités de sauts, de plongeons et d'interceptions sont sans égales.

Nbre Position Coit M F AG VA Compétences Normal Double

0-16 Trois-Quarts 60.000 6 3 3 8 Saut, Trés Longues Jambes G AFP

0-4 Receveurs 80.000 7 2 4 7 Plongeon, Saut, Trés Longues Jambes AG FP

0-4 Blitzers 110.000 7 3 3 8 Tacle Plongeant, Bond, Saut, Trés Longues AGF P
Jambes

0-1 Krogxigor 140.000 6 5 1 9 Solitaire, Cerveau Lent, Chataigne, Queue F AGP
Préhensile, Crane Epais
0-8 Relances d’équipe: 50.000 piéces d'or chacune

Champions disponibles grace aux Primes de Matchs: Helmut Wulf (110k), Hemlok (170k), Boutaido (220k),
Quetzal le Sauteur (250k), Silibili (250k), Morg'n'Thorg (430k)
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