
Total : 12 10 1 13 3 85 800
1 3 2 2 5

No. Nom Position M F Ag Ar Compétences Bless Réu TD Int Jdm Exp. Coût

1 Dracoul Heelflings 5 2 3 6 3 1 1 11 50

2 Vol squelt Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 0 30

3 Curetaille Heelflings 6 2 3 6 3 3 12 60

4 Vampi Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 4 30

5 Squeltus Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 2 2 30

6 Squelton Heelflings 5 2 3 6 1 1 1 1 11 50

7 Cercueil Heelflings 4 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 3 30

8 Franck Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 30

9 Nouveauz Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 0 30

10 Fanti Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 4 30

11 Hulkis Heelflings 5 2 3 6 2 1 8 50

12 Fossoyeur Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 4 30

13 Gargolus Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 30

14 Tradi bois Heelflings 5 2 3 6 Esquive / Minus / Poids plume 1 1 30

15 Franky Gros weenie 2 6 1 10 1 6 1 19 150

16 Gros vincent Gros weenie 2 6 1 10 5 1 15 140

 PLG – Paf la girafe
Heelflings Weenies

Éli
Esquive / Minus / Poids plume / Réception /

Esquive / Minus / Poids plume / +1 en Mvt /

Esquive / Minus / Poids plume / Rétablissement /

Esquive / Minus / Poids plume /
Glissade contrôlée /

Châtaigne / Costaud / Crâne épais / Lancer un coéquipier / Prendre 
racine / Stabilité / Blocage / Blocage multiple /

Châtaigne / Costaud / Crâne épais / Lancer un coéquipier / 
Prendre racine / Stabilité / Projection /



PLG – Paf la girafe Relances 6 x 60.000 = 360

Race Heelflings Fan Factor 7 x 10.000 = 70

Valeur d’équipe Assistants 1 x 10.000 = 10

Trésorerie Cheerleaders 2 x 10.000 = 20

Coach Freddy2 Apothicaire 1 x 50.000 = 50

Sorcier 0 x 150.000 = 0

Tableau  des  Matchs Coût total

Score Adversaire Public Gains Autre

1 0 à 2 Douglas – Nains - n°1 + Réception /

2 0 à 0 Nils1 – Slanns +1 pop / + Apothicaire / + Cheerleader / n°16 + Projection /

3 0 à 2 Johnny – Nains du Chaos

4 1 à 1 Sébastien – Hauts Elfes +1 pop /

5 0 à 2 Gilles – Nains

6 2 à 1 Mathieu – Vampires +1 pop / n°9 mort / - 10 000 erreur coûteuse / 

7 1 à 1 Sébastien – Hauts Elfes +1 pop / - 30 000 erreur coûteuse / 

8 2 à 0 Yannick – Orques +1 pop / n°9 achat / +1 relance /

9 2 à 0 Nils1 – Slanns +1 pop / n°8 + Glissade contrôlée /

10 1 à 2 Yannick – Orques -1 pop / n°15 + Blocage multiple /

11 2 à 1 Nils2 – Orques ras

12 0 à 3 Sébastien – Nains du chaos ras

13

14

15

16

17

Équipe 

1 310 000
170 000

1 310

30 000

11 000 40 000

16 000 30 000 n°16 + Blocage /

19 000 30 000

20 000 40 000 Trop de « 1 » / n°6 + Rétablissement / -10 000 / 3 blessés /

23 000 40 000

15 000 40 000

20 000 50 000

24 000 50 000

30 000 30 000

26 000 40 000

27 000 30 000
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